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СОДЕРЖАНИЕ КУРСА «ПРОЕКТИРОВАНИЕ В СРЕДЕ AUTOCAD»
Раздел 1 

МОДЕЛИРОВАНИЕ НА ПЛОСКОСТИ
 


Тема 1. Знакомство с  AutoCAD


Пользовательский интерфейс. Система координат AutoCAD. Единицы измерений. Диалоговые окна. Панели инструментов. Способы ввода команд. «Прозрачные команды». Ввод данных. Способы выбора объектов. Зумирование и панорамирование.

Тема 2. Подготовка рабочей среды и создание чертежа-прототипа
Настройка режимов рисования. Установка границ чертежа. Сетка. Шаг. Объектная привязка и отслеживание. Динамическая привязка. Слои и их свойства. Диалоговое окно «Настройка».

Тема 3. Инструменты черчения

Команды вычерчивания линий. Метод «Направление-расстояние». Инструменты вычерчивания многоугольников, окружностей и их дуг, сплайнов, полилиний.

Тема 4,5.  Надписи на чертежах. Штриховка

Однострочный и многострочный текст. Шрифты. Создание текстовых стилей. Штриховка. Выбор типа штриховки. Штриховка по контуру. Ассоциативная штриховка.

Тема 6. Инструменты редактирования

Команды редактирования. Редактирование полилиний, штриховки, сплайна, текста.

Тема 7. Нанесение размеров

Инструменты для нанесения размеров. Размерные стили. Методы нанесения размеров на чертеж. Размеры и их свойства. Ассоциативные размеры.
Раздел 2 

ТРЕХМЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 

Тема 1. Введение в трехмерное моделирование

Основные понятия. Просмотр объектов в трехмерном пространстве. Работа с системами координат. Выбор пользовательской системы координат. Вращение объекта вокруг произвольно ориентированной оси. Размножение объекта массивом в трехмерном пространстве.

Тема 2. Создание поверхностей

Построение поверхностей вращения. Построение трехмерной сети. Построение сферы и полусферы, тора.

Тема 3. Твердотельное моделирование

Инструменты панели «Тела». Построение цилиндра, конуса, призмы, пирамиды. Построение тела выдавливанием плоского контура. Рассечение тела плоскостью. Построение тел путем объединения, вычитания, пересечения. 
Содержание лабораторных занятий

Раздел 1 

МОДЕЛИРОВАНИЕ НА ПЛОСКОСТИ
 


Тема 1, 2.  Знакомство с  AutoCAD


Создание шаблонов формата А3 и А1. Настройка единиц измерения, границ выбранных форматов, режимов черчения. Создание слоев. 
Тема 3, 4, 5.  Инструменты черчения. Надписи на чертежах. Штриховка

Проработка команд вычерчивания графических примитивов: линий, окружностей, дуг, сплайна и др. Создание текстовых стилей и заполнение основной надписи в шаблонах. Штриховка плоских замкнутых контуров.

Тема 6. Инструменты редактирования

Редактирование плоских объектов с помощью команд копировать, зеркало, подобие, перенести, повернуть. Изменение масштабов изображения объектов на чертеже. Размножение объектов командой «Массив». Выполнение фасок и сопряжений. Удлинение и обрезание объектов.

Тема 7. Нанесение размеров

Простановка размеров плоского контура. Особенности нанесения размеров при совмещении вида с разрезом. Расчленение размерного блока. Редактирование размеров.
Раздел 2

ТРЕХМЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ

Тема 1. Введение в трехмерное моделирование

Настройка изометрической плоскости. Выбор пользовательской системы координат. Инструменты построения 3М объектов. Редактирование 3М объектов. Дополнительные инструменты редактирования и атрибуты. 

Тема 2. Создание поверхностей

Инструменты построения 3М объектов. Редактирование 3М объектов. Выравнивание трехмерных объектов.

Тема 3. Твердотельное моделирование

Построение тела выдавливанием плоского контура по индивидуальному заданию. Рассечение тела заданными плоскостями. Расчленение твердых тел.
